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PC —9 8 シリーズリファレンス 


(FM — TOWNS シリーズは別冊のリファレンスマニュアルをお読みください) 



ゲームマニュアル （この小冊子です) 
ユーザー 登録葉書 

フロッピーディスク 

SYSTEM DISK 
GAME DISK 
DATA DISK 

付録シ ー ルシ ー ト 


※この他に、市販の2 HD タイプのフロッピーディスクが最低1枚必要になります。パッケージに 
は含まれておりませんので、別途お買い求めください。 

■ユーザー"^登録のお願い 

パッケージ添付のユーザー登録葉書に必要事項をご記入の上、ご返送をお願いしま 
す。当製品のユーザーとして登録させていただきます。 

以前に当社のゲームをご購入いただいてユーザー登録をされている場合でも、ご返 
送をお願いいたします。サポートサービスの都合上、製品毎に登録処理をしておりま 
す。 

ユーザー登録をされていませんと、万がーディスクを破損してしまったときなどの 
サポートを、お受けすることが出来ません。また、ユーザー登録をしていただきます 
と、新製品のご案内など数々の特典がございますので、是非、登録していただきます 
よう、お願いいたします。 


製品概要 

■内容物の確認 

パッケージには以下の物が入っています。よく確認してください。 
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製品概要 



■動作環境 

このソフトは以下の環境で動作するように設計されています。 


#パソコン本体 

NEC PC — 9 8 01 シリーズ NOTE 対応 

EPSON PC — 286/38 6 シリーズ 
NOTE/BOOK 対応 

※”丑〇 PC- 9 8 0 1/E/F/M/U/VM/XA/LT/HA では動作しません。 

※NEC PC- 9 8 0 1 XL/RL • H9 8 シリーズをご使用の方は、ノーマルモードでご利用 
ください。 

※処理速度の極端に遅い機種は、音声が正常に出力されない場合があります。 

•メインメモリ 

本体内に 6 4 0 KB 以上の RAM が必要です。 

•入力装置 

バスマウスが必要です。シリアルマウスでは動作しません。 


•ディスプレイ 

4 0 0 ライン アナログ カラー CRT をお使いください。 

※液晶モノクロ 8階調ディスプレイに対応するモードがあります。 

※液晶モノクロ 8階調ディスプレイは、リバースモードでご使用ください。 

•フロッピーディスクドライブ 

連続した 2 ドライブの 2 HD タイプフロッピーディスクドライブが必要です。 

※NOTE タイプでは、 2 HD フロッビーディスクタイプの RAM ドライブに対応しています。 R 
AM カード型のものには対応しておりません。 
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製品概要 



■あると便利な機器 
參 FM 音源 

FM 音源が接続（もしくは内蔵）されていれば、 FM 音源を使用した音楽が楽しめま 
す 。 

また、 FM 音源からは音声が出力されます。 

※卩]^音源ボードは純正品にのみ対応しています。 

※ F M 音源がなくても B E E P 音で音声出力されますが、かなり聞き取りにくくなります。 

• MIDI 音源 

MID I 音源が接続されていれば、 MID I 音源を使用した高品質の音楽が楽しめま 
す 。 

MIDI 音源を接続するには専用インターフヱース、 MI D I ケーブル、再生装置（ア 
ンプ、スピーカー、へッドホンなど）が必要です。対応機種は下記の通りです。下記 
の音源とインターフェースが本体に装着されていれば 、 MID I 音源を使用した高品 
質の音楽が楽しめます。 

1対応が ID I 音源 

ROLAND 社 MT-3 2, CM—32L, CM— 6 4 

2 対応 MID I インターフェース 

ROLAND 社 MPU-PC 9 8, MPU—PC98II 
三鈴エリー社 EMU— 9 8 

※RS — 2 3 2 C に接続するタイプの MID I インターフェースには対応していません。 

※上^^以外の製品での動作は保証いたしかねます。 

※仏]： D I と FM 音源の両方が接続されている場合、 MI D I から BGM が出力され、 FM 音源は 
効果音だけを出力するようになります。 






製品概要 



參大容量 RAM ボード（フロッピーディスクでご使用の場合） 

I • 〇バンク方式の RAM ボードに対応しています。 

これを使用するとゲーム中にデイスクから読み込む回数が減るので、ゲームが速やか 
に進行します。 


•ハードディスクドライブ 

空き容量が 6 MB (メガバイト）以上のハードディスクがあれば、インストールして 
ゲームを おこなうことが出来ます。 

データ読み込みの時間が大幅に短縮されるので、ゲームが速やかに進行します。 

※以ぢ 一 DO S Ve r . 3.10 /3.30/3.30 A / 3.30 B /3.30 C / 3.30 D /5.0 のいずれかがすでにハードディス 
クにインストールされていることが必要です。 


•プリンタ 

ゲームデータ をプリントアウトすることができます。 

※NEC PC - PR 2 0 1. エプソン ESC / P 規格のプリンタおよびその相当品を対象としてい 
ます。なお、カラープリントは対応していません。 





ゲームの準備 



■フロッピーディスク2ドライブ 

特に事前に準備することはありません。ユーザーディスク用の空きディスクを1枚用 
意してください。 

「ゲームを始める」をお読みください。 

■フロッピーディスク1ドライブ+ RAM ドライブ （9 8 NOT E 等〉 

2 HD フロッピーディスクタイプの RAM ドライブを 、 「SYSTEM DISK 」 

として使用します。 

① ユーティリティメニューで、パソコン本体のモードを以下のように設定してくださ 

い。※ユーティリティメニューについては、各パソコン本体添付のマニュアルを参照してください 
例： 9 8 NOTE シリーズでは、 「 HELP 」 キーを押しながらリセットすると、ユーティリティメ 
ニューになります。 

• RAM ドライブの使用 する 

■システム起動装置の指定 RAM ドライブ 

•第1ドライブの指定 RAM ドライブ 

• RAM ドライブライトプロテクトしない 

② 設定終了後、フロッピーディスクドライブに 「SYSTEM DISK 」 を入れて、 
「SYSTEM DISK 」 の内容を RAM ドライブにコピーしてください。 

RAM ドライブが 「SYSTEM DISK 」 として使用できるようになります。 

③ コピーが 終了すれば、 ゲームの 準備は完了です。 

「ゲームを始める」をお読みくた'さい。 

※他のアプリケーションソフトで RAM ドライブを使用すると、 RAM ドライブの中の SYSTE 
M D I SK のデータが消えてしまいます。 

再度トキオをプレーするときは、もう一度 「SYSTEM D I SK 」 を RAM ドライブにコピー 
して下さい。 
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ゲームの準備 



■ハードディスク 

トキオをハードディスタで使用するには、フロッピーディスクに入っているゲームプ 
ログラムやゲームデータをハードディスクにコピーする作業が必要です。これをイン 
ストールと言います。 

◎使用方法、手順などを間違えると、すでにあるプログラム♦データなどを失う可能 
性もあります。その際、当社では責任を負いかねますので、特に重要な仕事にハード 
ディスクをご使用になっている方は、事前にバックアップを取っておく等、十分な保 
護措置をおこなってからインストールすることをお薦めします。 

◎当社が推奨する以外の方法によるインストール及び起動についての保証は、一切い 
たしません。また、それによる誤動作や破損について、当社では一切の責任を負いま 
せん。 


◎ トキオをインストールするためには、すでにハードディスタに MS —DO S がイン 
ストールされていなければなりません。新たにハードディスクをお買い上げになられ 
た方は、まずハードディスク及び MS — DOS のマニュアルを読んで、ハードディス 
クに MS — DOS をインストールしてからトキオのインストールをおこなってくださ 

い。 


◎ハードディスクの空き容量が6 M バイト以上必要です。 

6 M バイトニ614 4 K バイトニ6 2 914 5 6バイトです。 

※呂 AS I タイプなど旧式のハードディスクの仕様によっては、 6 MB 以上の容量を必要とする場 
合があります。ハードディスクの空き容量は、余裕を持って確保しておいてください。 







ゲームの準備 


#ハ ー ドディスクへのインスト ー ル 

以下にインストールの方法を記載してありますので、一度最後まで全て読み終えてか 
ら実際の作業に入って下さい。 

①パソコン本体、及び周辺機器（ディスプレイ、ハードディスク）の電源を入れ 、 M 
S — DOS を起動してください。 

ここで MS —DO S のコマンドライン以外の状態になっている場合（自動的にワープ 
ロソフトが起動していたり、メニューソフトが起動していたりする場合）は、それら 
を終了して、 MS—DO S のコマンドラインの状態にしてください。 


fCC Series Arsons ^ Cc^puter 


m-m 

< 0 1983,1989 n^rosoU Corp. 

， MEC Corporation 

Od 鄉 and 3,-^B 

* . 

OFF 


: 

: . ... .... '■'. ベ ..：：:..... . 

- ノ ' .... 

— ベ . .......• •_ •: : 1 

•.. . 1 ••- . : . ■ • • • • . 、 ， • ■ • * 

... ‘ • ■ _ JF •- - » ••- •:- . ... • ；■ . 1 

■:■ し^^^^ィ 

■ “ I 本 ：1 ::1 j 1 m 


※このような画面を、 MS — DOS のコマンドラ 
インといいます。 


10 — 





ゲームの準備 



②内容を消去しても構わない、市販のフロッピーディスクを1枚用意して、システム 
付きフォーマツトのコマンドで 、 MS — DO S のシステムデイスクを作成してくださ 


い 〇 


作成したディスクを、以後「起動用ディスク」と呼びます。 


条]^13 — DO S のバージョンによって v 作成の方法は異なります。 
味が分からない方は、 MS—DO S のマニュアルの 「FORMAT 
ださい。 


システム付きフォーマツトの意 

/ S 」 の項目をよくお読みく 


例：起動ディスクにするためのフロッピーディスクを入れたドライブが C ドライブの場合、キーボー 
ドから 

FORMAT C : /Sffl 


と入力すると、フォーマットプログラムが始まります。 

(C :の部分は起動デイスクにするためのフロッピーデイスクを入れたドライブ名ですから、人それ 
ぞれの使用環境によって異なります，） 


③作成した「起動用ディスク」をフロッピーディスクドライブに入れて、リセットし 
てください。フロッピーディスクから MS — DOS を起動します。 

※ハードデイスクから MS — DOS を起動していると、インストールが出来ませんのでご注意くだ 
さい0 


④ MS—DO S が起動したら、何度かリターンキーを押してコマンドプロンプト 

A >_ 

が表示された状態にして下さい。 

(>■ をコマンドプロンプトと言います） 

⑤ 「起動用ディスク」を抜いて、トキオの 「DATA DISK 」 を入れてください。 

⑥ I NSTALLS ] と入力してください。インストールプログラムが始まります。 
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ゲームの準備 


⑦ 画面の指示にしたがって、インストール作業をおこなってください。 

※フロッピーディスクから MS — DOS を起動しているので、ハードディスクから起動した時とは 
各ドライブのドライブ名が異なりますので、インストール先のドライブ名にはご注意ください。 

⑧ インストールが終了すれば、ゲームの準備は完了です。 

「ゲ ー ムの始め方」をお読みください。 

◎ハードディスクにインストールした後でもフロッピーディスクの中身は変わりませ 
ん。大切に保管しておいて下さい。 
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ゲ ー ムを始める 

※初めてプレイするときは、まず 「ゲームの 準備」に記載されている作業をおこなってください。 

■フロッピーディスク2ドライブ 

① パソコン本体、及び周辺機器（ディスプレイ、プリンター、 MIDI 等）の電源を 
入れてください。 

② A ドライブに 「SYSTEM DISK 」 B ドライブに 「DATA D I SK (ユー 
ザ ー ディスク）」を入れて、リセットしてください。 

③ ディスプレイタイプを聞いてきますので、ご使用のディスプレイのタイプをクリッ 
クして下さい。 


④トキオが始まります。 

(適当にマウスのボタンを押すと、オープニングを省略することができます) 
以降の操作は、「基本的な操作方法」をお読み下さい。 


※途中でディスク入れ替えのメッセージが表示されますので、画面の指示にしたがってください。 

※ゲームデータをセーブするためには、ユーザーディスクを作成する必要があります。まず最初に【フアイ 
ル】メニューの [USER DISK ] を選んで、ユーザーディスクを作成してください。 

■フロッピーディスク1ドライブ+ RAM ドライブ （9 8 NOTE 等） 

① パソコン 本体、及び周辺機器（プリンタ ー等） の電源を入れてください。 


②フロッピーディスクドライブに 「SYSTEM DISK 」 を入れて、リセットし 
てください。 
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ゲームを 始める 


③ディスプレイタイプを聞いてきますので、ご使用のディスプレイのタイプをクリッ 
クしてください。 


④トキオが始まります。 

(適当にマウスのボタンを押すと、オープニングを省略することができます) 


以降の操作は、「基本的な操作方法」をお読み下さい 


〇 


※途中でディスク入れ替えのメッセージが表示されますので、画面の指示にしたがってください。 

※ゲーム データを セーブす るためには、ユーザーディスクを作成する必要があります。まず最初に【フアイ 
ル】メニューの [USER DISK ] を選んで、ユーザーディスクを作成して ください。 

■ハードディスク 

① パソコン本体、及び周辺機器（ディスプレイ、ハードディスク、プリンター 、 MI 
DI 等）の電源を入れてください。 

② A ドライブに「起動用ディスク」、 B ドライブに 「SYSTEM DISK 」 を入 

れてリセットして下さい。 

※フロッピーディスクが1ドライブの場合は、フロッピーディスクドライブに「起動用ディスク」 
を挿入して、リセットしてください。 


③ディスプレイタイプを聞いてきますので、ご使用のディスプレイのタイプをクリッ 
クしてください。 

※フロッピーディスクが1ドライブの場合は、マスターディスクのチェックをおこないますので、 
画面の指示に従って「起動用ディスク J と 「SYSTEM DISK 」 を入れ替えてください。 
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ゲームを 始める 



④トキオが始まります。 

(適当にマウスのボタンを押すと、オープニングを省略することができます) 


⑤以降の操作は「基本的な操作方法」をお読みください 


❿ハードディスクから起動するには 

起動用ディスクを使わずに、ハードディスクから MS - DOS を起動し、そこからゲー 
ムを始めるには、トキオ用のサブディレクトリに移って、その中の 「 START . B 
AT 」 を実行すれば、ゲームが起動するようになっています。 


※インストールをするためには、絶対に起動用ディスクを作成し、そこから起動する必要がありま 
す。 

※カレントドライブ、カレントディレクトリを、トキオの 「 START . BAT 」 のある場所に移 
す必要があります。 

※bu f f e r 数が多かったり、デバイスドライバなどが登録されてぃてフリーエリアが減少して 
ぃる場合 、 Out Of M e m 〇 r y になってゲームが起動しなぃ場合があります。 

【CAUT I ON 】 

ほとんどの方が、通常使用してぃる CON F I G . SYS ではメモリ不足で起動でき 
なぃと思われますが、ゲームのために CONF I G . SYS ファイルを書き換えたた 
めに起こった問題に関しては、保証対象外とさせてぃただきますので、ご了承くださ 

ぃ 0 

起動用ディスクからの起動につぃてのみ、正式にサポートさせてぃただきます。 

なお、ここまで読んで文章の中に分からなぃ言葉がある方、意味は分かっても適切な 
対応策が分からなぃ方は、絶対にハードディスクからの起動はおこなわなぃでくださ 

い。 


1 〇 








マニュアルに従って操作しても正常な動作をしない場合、まず以下の点をお確かめ 
下さい。 


全く画面がでない 

• ご使用のパソコンの機種は、パッケージに記載されている対応機種と一致していま 
すか？ 

• ディスプレイや本体の電源を入れ忘れていませんか？ 

• プラグはコンセントにしっかり差込んでありますか？ 

② ディスクをアクセス（ドライブが稼働する）した後、何も起らない 
•メモリ （ RAM ) は64 OKB 以上装備されていますか？ 

③ タイトル画面がでた後操作ができない 

• ご使用のマウスはバスマウスですか？（シリアルマウスでは動作しません） 


« 


マウスの接続は確実ですか？ 


④ハードディスクにインストールが出来ない 
—ドディスクの空き容量は十分ですか？ 

インストールプログラムの指示通りにインストールしていますか？ 

トキオ添付のインストールプログラムを使用していますか？ハードディスク付属の 


# 


m 


メニューソフトのインストールプログラムなどではインストールできません。 

これらが全て正常におこななわれていてそれでも動作しない場合には、ディスクの 
不良などが考えられます。製品の管理には万全を期しておりますが、万一この様な事 
態になった場合には、たいへん御面倒ですが、症状、機種名、ご使用の周辺機器など 
を詳しくご記入の上、ディスクを当社までお送り下さい。 

不良であれば、新しいものとお取替え致します。 

このとき、まだユーザー登録をされていない方は、合せて登録葉書を御返送下さい。 
なお、当社が推奨する正規の方法以外によるハードディスクへのインストール及び 
起動についての保証は、一切いたしません。また、それによる誤動作や破損について、 
当社では一切の責任を負いません。 

電話でのお問い合せは土、日、祭日を除く午後1時から午後5時まで受け付けてお 


ります。 


ア ー トデインクユ ー ザ ー サポ ー ト係 


TE L . 043-2 7 9-93 92 
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基本的な操作方法 




今よりほんの少し未来。 

東京都が宇宙空間にスペースコロニーを建設し、それを第2 4番目の区、[トキオ 
区]にしました。 

このトキオ区の区長に突然任命されたのが、「あなた」です。 

このゲームはあなたがトキオ区長になり、様々な行政をおこない区を発展させるシ 


ミュレ ー シヨンゲームです。 

トキオ区長であるあなたは、公共施設の建設や、条例の公布、税金の徴収など、美 
際の区の行政と同じ仕事をしていきます。また、スペースコロニーならではの、宇宙 
港でのスペースシャトルの配備や、酸素供給施設のコントロールなどの仕事もありま 

す。 

様々な仕事をこなしながら、目指すのは区の発展と自給自足です。 

ゲームスタート時は、トキオ区にはほんの1部分にしか人は住んでいなく、食料品 
のほとんどを地球からの輸入に頼っています。地球からさらに人を呼んで住民を増や 


し、それに耐えられるだけの食料などを生産できるようにすることが大事な自標です。 

区長が立派に仕事をしているかどうか、 4年に1度の区長選挙で問われることにな 
ります。もしも区民の支持が得られずに落選すると、そこでゲームオーバーになって 


しまいます。 

トキオ区にはいろいろな人が住んでいます。彼らと電話でコミュニケーシヨンをと 
ることが、区長の仕事には大きなプラスになります， 

「区民に愛される、立派な区長さんになる！」 

この気持ちを忘れずに、ユニークなトキオ区民と楽しく暮らしていきましよう。 
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このゲームはパソコンへの入力をマウスでおこなうように設計されています。マウス 
が接続されていないとプレーできません。 （ FM — TOWNS はジョイパッドでもプ 
レーできます。操作方法は、リファレンスマニュアルで説明しています） 

_力ーソル 

マウスを動かすと画面上の矢印が一緒に動きます。 

この矢印をマウス [カーソル] と呼びます。 


■ボタン 

マウスには左右2つのボタンがあります。 

トキオでは主に、左ボタンを操作の選択•決定のため 
に使い、右ボタンをウインドウのクローズ、操作の中 
止に使います。 


_クリック 

カーソルを 目的のものの上に合わせて、マウスの左ボ 
タンを押すことを [クリック] と呼びます。 

クリックすることによって、コマンドの選択、決定が 
おこなえます。 

マニュアルの中の、 [• • • •をクリックする] とい 

う表現は、以上の操作を意味します。 

なお、 [• • • を選ぶ] + [•••• をおこなう、す 

る] などの表現は、その機能をクリックすることを意味しています。文章表現の上で 
適した言葉を使っていますが、いずれの場合も 「ああ、クリックするんだな」 と思っ 
てください。 
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画面の説明 

トキオの画面構成は以下のようになっています。 



メインマップ 


サ丁ラづ卜 


アイコンメ 


【メインマップ】 

トキオは6角柱型のスペースコロニーで、その片側3面に居住区があります。その居 
住区を表示するのが、メインマップです。 

※ちなみに反対側の3面はミラーになっていて、外の太陽光を反射してトキオ内に取り入れていま 

す。 

メインマップには、道路や様々な建築物があります。さらにまだ土地整備の済んでい 
ない部分は、外の宇宙空間が見えています。 

■トキオの区画単位 

トキオは全部で21の町があり、1つの町は8 丁目まであります。 

1つの丁には4 〇番地まであり、1つの番地には16号あります。 、 

1つの号が最小単位で、そこに1世帯が住むことになります。 

つまりトキオには、21町168 丁目672 〇番地10 7 5 2 0号あり、最大10 7 
5 2 0世帯が住むことができます。 

もちろん一般家庭だけでなく、企業や公共施設も必要ですから、1 0 7 5 2 0世帯が 
同時に住むのは無理がありそうです。 
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画面の説明 


道路や学校などの公共施設や、企業の建てるビルなどは、番地単位で建ちますから、 
1つの番地が全部その建物になります。 



これが1つの号です。 4 X 4 号（縦 X 横） 
/で1つの番地になります。 

/ 5 X 8番地で1つの丁になります。 

/ 2 X 4丁で1つの町になります。 

3 X 7町でトキオ区全体が構成されていま 
す 0 


■インフォメーション 


メインマップの中の家をクリックすると、 
インフォメーションウインドウが開いて、 

その家の住所と、住んでいる人の名前、職 
業、電話番号が表示されます。ビルの場合 
は、そのビルのオーナーになります。 
いろいろな場所をクリックすれば、どの場 
所にどんな職業の人が住んでいるのかが分 
かります。 

[短縮番号に登録] をクリックすれば、そ 
の人の電話番号を短縮登録することができます 



まであと LJ 


トキオ「 赤坂辦 


M 縛 


，，丁 - ^ :mo m « 
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画面の説明 



【アイコンメニュ^—】 

トキオ区の各行政機関や、ゲームのシステム設定などの機能を絵で表現したのが、ア 

イコンメ ニューです。 

アイコンをクリックすると、その絵にあった機能が呼び出されます。ゲームの操作の 
ほとんどは、このアイコンをクリックしておこなうようになっています。 

■ウインドウ 


アイコンをクリックすると、ウインドウが開き、アイコンの絵にあった機能が呼び出 
されます。 

※一部例外として、ウインドウが開かれずに画面が切り替わるものもありますが、（宇宙港、制御区、 
テレビ）そのアイコンの絵にあつた機能が呼び出されるのは同じです。 


ウインドウのデザインの基本は、上部に機 
能の名前が書かれていて、左右には 
バーがあります。 

右のバーには [EX I T ] と書かれていま 
す。ここをクリックすると、ウインドウが 
閉じます。ただし、 [ EX 丨 T ] をクリッ 
クしなくても、マウスの右ボタンを押せば、 
ウインドウが閉じるようになっています。 



左のバーには [ MOVE ] と書かれています、ここをクリックして、ボタンを押した 
ままマウスを動かしてからボタンを離すと、マウスを動かした方向にウインドウが移 
動します。 

ウインドウが重なって見にくい時は、これでウインドウの位置を変えることができま 
す。ただし、ウインドウを動かしてその下に隠れていた機能が見えるようになっても、 
それを実行できるわけではありません。後から開いたウインドウを閉じないと、その 
前の機能は実行できません。 

※ウインドウによっては [ MOVE ] と書かれていないものもあります。そのウインドウは移動で 
きません。 
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画面の説明 



選んだアイコンが各行政局なら、その局の局長の顔•名前•年齢•趣味、及び局長の 
コメントが表示されます。 

局長達は、そのときのトキオ区で流行しているファッション （ ！ ？） をして現れます。 

ウインドウの中の青で囲まれた部分（力 一 
ソルを重ねると色が変わる部分）が、ク 

リックできるコマンドです。 

[••局]なら、そこには[••課]が並 
んでいます。 

これをクリックすると、さらにウインドウ 
が開いたり、画面が切り替わったりします。 

これを繰り返して機能を選び、実行してい 
きます。 

その機能の [実行] や [決定] は、そのコマンドをクリックした時点（または選択支 
を選んでウインドウを閉じた時点）でおこなわれます。実行していいかどうかを聞い 
てはきませんから、操作は簡潔ですが取り消しが効かないことに注意してください。 

アイコンをクリックして何かの機能を呼び出している間は、ゲーム内の時間経過が止 
まっています。いろいろなデータを見たり建築をしている間にどんどん状況が変わっ 
てしまうようなことはありません。 
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画面の説明 

【SATELL I TE 】 

トキオの居住区の全体図を表示してメインマップの移動をしたり、人口や支持率、総 
予算などの簡単な情報を表示するのが 、 SATELLITE (サテライト）です。 
[OPEN] をクリックすると表示され、 [EX I T] をクリックすると閉じられます。 

※サテライトはマウスの右ボタンを押しても閉じません。 

サテライトを表示したままでも時間は止まらずにゲームが進行します。 

■全体マップ 

サテライトに表示されている全体マップに 
は、縦に6本、横の3本 （1 本は点線） 

の線が引いてあります。横の点線を除くと、 

縦3 X 横7の区画に仕切られます。 

これがトキオ区の[町]の区切りです。 



横の3本線は、メインマップの表示角度の 
切り替わる線でもあります。 2本の実線の 
部分は、6角柱型のトキオの角の部分で、 
そこで地面が折れ曲がっています。中央の 
点線部分でも表示角度が切り替わります 
が、上下の面とのつながりの表示の都合上 
切り替わるだけで、特別に地形に仕掛があ 
るわけではありません。（マップを移動さ 
せていけばすぐに理由が分かります） 
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画面の説明 



•マップの移動 

全体マップの中の小さな4角の枠で囲まれた部分が、メインマップに表示されていま 

す。 

全体 マッ プの中に カーソルを 持っていく 
と、それと同じ大きさの4角い枠が、カー 
ソルに 付いて一緒に動きます。そこでクリ 
ックすると、 カーソルに 付いていた枠で囲 
まれていた部分がメインマップに表示され 
ます。メインマップの移動は、主にこの操 
作でおこなうことになるでしよう。 



全体マップはサテライト以外の機能でもよく表示されますが（建築にかかわることな 
ど）表示の意味や操作方法は共通です。 


■発展度■町名■支持率 

それぞれ、全体マップの表示状態を切り替える機能です。 [町名] は全体マップ上に 
町名を、 [支持率] は地区（町）ごとの支持率を表示します。 

[発展度] は、表示された町名や支持率を 
消す役目です。 
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■スクロールスイッチ 

8方向の矢印をクリックすると、メインマップがその方向にスクロールします。1番 
地単位でスクロールします。 

■地名 

メインマップの中心に表示されている場所の住所を表示します。 

※正確に言うと、中心に表示されている番地の1号になります。 


スクロールスイツチ 

地名 

スク ロール スイツチ 



■シーズンイベント 

近々おこなわれる行事（もしくはいまお 
こなわれている行事）を表示します。 

■総人口 

現時点でのトキオ区の総人口です。 

■支持率 

現時点でのトキオ区民の区長（プレイヤー) 
に対する支持率です。支持率は、このゲー 
ムの得点と言えるかも知れません0 
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画面の説明 


■支出 

その日1日に使った経費の総額です。 

支出は1日ごとに区切られていて、日にちの変わりめで（午前0時）予算が差し弓[か 
れます。 

■予算 

トキオ区の総予算です。 

予算の範囲内で建築や購入がおこなえます。予算がなくなってもゲームオーバーには 
なりません。税収や国からの援助金、債券の発行など、予算を増やす方法はいくらで 
もあります。 

※貿易で大きな赤字を負っている場合など、いつまでたっても予算が増えないことも 
あります。 


トキオは、決して金儲けが目的のゲームではありませ ん。予算が沢山あるなら、何ら 
かの形で区民に還元するのが区長の仕事です。行政がやたらと金持ちなこ とが人々に 

好かれることにはならない（むしろ嫌われる）ことは、現実で充分ご存じでしょう！? 


■時計 


ゲーム内の、年月日時間を表示します。 


~ 2 /~ 












画面の説明 


■表示変更 

時計の両わきのマークをクリックすると、 
41►の矢印をクリックすると、メイン 
マップを右上から見るか左上から見るか 
が切り替わります。 



wmmMMmmim 


b 

iAl：1 1.^7!j 


旣頌雜纖藤頭向 


メインマップの表示状態を変更できます。 


|_|をクリックすると、建物のサイズを2 
分の1に縮小して表示します。家を1軒ご 
とにクリックするような時には不向きです 
が、広い範囲を一度に表示できるので、土 
地の整備や道路の建設などの操作に役立ち 
ます。 

クリックするたびにサイズが切り替わりま 
す。 

※縮小表示にすると、道路に車が見えなくなりますが、見えないだけでプレーに支障はありません。 



4 C>i '*• 




トキオ:.中炉.! 


中央巧 
!- 


瓦威海 flTfe と 3 
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兵をクリックすると、ビルなどの建築物が 
すべて土台だけの表示になります。画面の 
見通しが良くなって、ビルの後ろに隠れて 
いた部分が見えるようになります。 
クリックするたびに切り替わります。 

※ただし、土台だけになってしまうので、建物の 
種類の区別がつきにくくなります。 
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画面の説明 


y^^Th 

建設 

土地の整備や道路の敷設、公共施設の設置など、建設にかかわる機能には 、 [CON 


STRUCT ] (コンストラクト）メ 


ユ 


が開かれます。 


コンストラクトメニューは、サテライトとよく似た構成になっています^全体マップ 
の移動や表示の変更などは、サテライトと同じ操作ができます。 


[建設項目] をクリックして表示された一 
覧の中から選んだものを建設できます。 


※建設できるものが1種類しかなければ、一覧は 
出ません。 


資材ストツクはその時点でトキオにある建築資材の総量です。 
資材ストックが必要資材量より少ないと、建築はできません。 


メイン マップ 上に カーソルを 移動すると、 
菱形の枠が カーソルに 付いてきます。この 
枠が建築物のサイズです。クリックすると、 
枠の位置で建築がおこなわれます。 

※建築は基本的に番地単位でおこなわれます。（土 
地整備や用地買収は、もっと広い範囲で指定しま 
す） 
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画面の説明 


■数値設定 

税率の変更や物資の輸入量の設定など、数値にかかわる機能には、[数値設定]メニ 
ューが開かれます。 


[ 1 NC ] をクリックすると数値が増えて、 
[ DEC ] だと減ります。 

※最高値と最低値はループでつながっているの 
で、最低値からさらに DEC すると最高値に変わ 
ります。 



mmm 

mAm 

mm 

湿秘 


概败評娜繊 






■ 19 _誦 

トキね躍坪' 

zjb m Wik m 






e 

laAo i あ珊 

か:縣： 


->.* 

: 


(\ T 明 

m ^0000 7^ 


— 30 — 















































































トキオ区行政臟表 

(コマンドー覧） 




企画調整局は、トキオ区の様々なデータの統計と、区営の広告看板設置を仕事にして 
います。統計課と広報課があります。 


【統計課】 



mmm を 
t r いまず。 


人 r :_ .移 

MM 


税収推移、物価の推移、年齢分布、エンゲル係数 etc と、トキオ内の様々なデータが 
グラフで確認できます。 . 

データの項目名をクリックすると、 [グラ 
フ • メニュー] が開いて、別の項目を選べ 

ます。折れ線、円、棒の3種類の中から、 

選んだ項目に適した方式のグラフが表示さ 
れます。 

同時に4つのグラフが表示されていて、一 
度選択すると次に開いたときもそのグラフ 
が表示されます。 


孝を.段示 LT い 
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企画調整局 



【広報課】（サテライト） 

スぺ ー スコロニー [トキオ] の外壁に張り付ける、看板広告の設置をおこないます 
※この看板は、シャトルに乗ってトキオにやってきた人達に見せる広告です。 

[トキオ外観]をクリックすると、外（宇宙）から見たトキオの全体図が表示されます。 

■広告設置 


トキオの外壁の看板を見ます。 

看板は1つの町のブロックごとに設置されます。トキオ区に町は21ありますが、区 
庁舎のある町の裏側は宇宙港になっているので、看板スペースは全部で2 0になりま 


す。 

ただし、1つの町の土台部分がすべて埋まっていないと、看板を設置することができ 
ません。（ゲームスタート時には1枚も設置できない状態です） 

1つの町の土台部分がすべて埋まると、自動的に民間広告看板が設置されます。（広 
告は一定期間で別の広告に変わります） 


看板に、区の公共広告を出すこともできます。 [公共広告設置] で広告内容を選ぶと、 
空いているスペースに公共広告が入ります。空いているスペースがなければ、民間広 
告を1つどかして設置されます。 [公共広告撤去] で、設置した公共広告を撤去でき 
ます。 

※公共広告は、同時に1枚しか設置できません。新しいものを選ぶと、前に設置されていたものと 
入れ替わります。 
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財政局は、税率や年金の設定、公共事業への資金援助などを仕事にしています。財政 
課、援助課、年金課があります。 


【財政課】 

各税率の変更、公定歩合の変更、債券の発行、回収がおこなえます。 

※本来一つの区が自由にあつかえる機能ではありませんが、トキオ区は特殊な環境にある実験区な 
ので、半ば一つの国家のように、こういった設定をおこなえるようになっています。 

■所得税■法人税■酸素税 


トキオ区で払わなければいけない税金はこの3種類です。 

酸素税以外は現実と同じなので説明するまでもありませんが（特に所得があって納税 
義務のある人には）、ごく簡単にいうと、所得税は個人の所得（おもに給料）にかか 
る税金•法人税は法人（おもに会社）の所得にかかる税金のことです。 

酸素税はまさにトキオ区ならではの税金です。トキオでは人工的に酸素（空気）を作 
り出しているので、それにはお金がかかります。その費用の一部を区民に負担しても 
らおうというのが酸素税です。区民全員が同じ額を払います。 

これらの税金はすべてトキオ区に払う地方税で、トキオ区の区民は日本国には税金(国 
税）を払わなくてもいいことになっています。（だからといって地球に住むより税金 
が安く済むとは限りません。そこは区長の腕次第です） 
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財政局 



■公定歩合 

簡単に説明すると、中央銀行から民間銀行への貸し出し金利（利子）の設定です。下 
げれば安い利子でお金が借りられるので、経済活動が活発化し、上げれば抑制されま 
す。（ただし、下げればそれだけ区の財政に負担がかかります） 

※これも本来は国がおこなうことですが、トキオ区だけの特別措置です。 


税率も公定歩合も％で表示されています。 
%表示の部分をクリックすると数値設定が 
開かれて、変更できます。（酸素税は全員 
が同じ額を払うので、 ** 万円になってい 
ます） 

いずれも、常識の範囲内で変更できます。 
所得税10 0%や公定歩合5 %などといっ 
た、常軌を逸した数字にはできません。 

■債券発行■債券回収 
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公共債です。簡単に説明すると、区の借金です。債券を発行して民間に買い取っても 
らい、資金を得ることができます。 

発行した債券は、債券回収で買い戻しをおこない、借金を返済しなければなりません。 
回収の期限は5年間で、それまでに回収しないと期限日に自動的におこなわれます。 
利子は発行額の2 0 %に固定されています。 
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財政局 



【援助課】 

産業振興のための援助と、スぺコロ開発事業団への援助がおこなえます。 

■産業振興 

トキオ区の自給率を上げるために、各産業に援助金を与えます。 

[産業項目] で援助する産業を選び、 [援助] で実行します。 

■研究開発 

スぺースコロニー[トキオ]の生みの親の科学者達の集まりが、スぺコロ開発事業団 
です。 

酸素発生装置や高性能シャトルなど、トキオが存在するために欠かせない発明は、彼 
らが考え出しました。トキオが一応の完成を見た後も、新たな発明を日夜研究してい 
ます。ここではその新たな発明に援助金を与えます。 

[開発項目] で援助する研究を選び、 [援助] 

で実行します。 

ただし、開発項目にはトキオ区が発展して 
いくために欠かせない研究もありますが、 

彼らが好きでやっているだけの研究もあり 
ます。高い援助金を与えて完成した発明が、 

それほど役に立たない場合もありますが、 

そのときは笑って許してあげましよう。 


M ： 


mm 


：：：：：；：：：：■：?：：：：：： 


めし 

學琴 

■:丄 F 3 


m ： : ufl 6泰 
m .. ； 54. :0 - 

鄉 d 觀..ね 
お鼬い T す „ f 


争， 






綱綱: 


圈 


ヌぺ : 


研麵技 

X 


W .jL 

新型“トル開発 

こいつは1 
ると患うよ y 

i¥"(joco ' : ；： j '： 


權翻 ip 

太^あめ性 if 

芯 - 

親 k 仆トノ m 免 
賴力織 の^^ 
tvj ボットカ.--の菏凳 

_ 

敦抵謹獻:ル 




a 


1 


^ r 缺. B 

■g i - ?m ■■ 

3im 


拙 o '.， 

m uio n y - - 

m ?： ■-へ w a ) f 湖 & 


— 36 



















































































財政局 



【年金課】 

年金の金額と支給する年齢の設定がおこなえます。 

[年金徴収額] で、支払義務のある人 （2 0歳以上、支給年齢以下の区民全員）が払 
う1ヶ月の保険料を設定できます。 

[年金支給額] で、1ヶ月に支給する年金の額を設定できます。 

[年金支給開始年齢] で、何歳から年金を支給するかを設定できます。 
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環境調整局 



環境調整局は、天気の調整と過去の統計を仕事にしています。天候調整課と環境保全 
課があります。 

【天候調整課】 

トキオ内は、人工気象発生装置（スペコロ開発事業団製）で、自由に気象状況を作り 
出すことができます。トキオでは天気予報は100%的中するので 「天気予定 j と呼 
ばれています。 

ここでは翌日から10日間ごとの天気の設定がおこなえます。 

※その日（当日）の天気は変更できません。 


選べる [天候設定] は 、 FINE (晴れ） • 
CLOUDY (曇り） * RAINY (雨） • 
SNOW (雪）の4種類です。 

設定したい天候をクリックして、その天気 
にしたい日をクリックすると、天気が変わ 
ります。 DEFAULT をクリックすると 
初期設定に戻ります。 


通常は担当の職員が地球の天気に合わせた設定をしていますが、区長の好きに変更で 
きます。祭りの日は晴れにしたり、クリスマスには雪を降らせたりといった区民への 
サービス も大切でしよう。 

※もちろんそれを望まない区民もいるでしょう。 


【環境調査課】 

トキオ区の生活環境に対する区民の意見（世論）を見ることができます。 
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生活衛生局 




生活衛生局は、上下水の管理とゴミ処理を仕事にしています。水質管理課と清掃業務 
課があります。 


【水質管理課】 


トキオ区では水資源は完全再生です。ここでは水の浄化をおこなう水処理上を建設で 
きます。 


水質管理課のウインドウの全体マップには、現在ある水処理場の場所が表示されます。 
また、現在の水処理の能力が表示されます 


ので、もしも処理能力が不足しているよう 
なら、 [水処理場建設] で新しく処理場を 
建設します。 

【清掃業務課】 
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ゴミ回収車の購入と、ゴミ処理場の建設が 
おこなえます。 

清掃業務課のウインドウの全体マップに 
は、現在あるゴミ理場の場所が表示されま 

す。また、現在のゴミの回収、処理の能力が表示されますので、もしも回収力が不足 


しているなら [車両購入] で回収車を増やし、処理能力が不足しているようなら、 [ゴ 
ミ処理場建設] で新しく処理場を建設します。 
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建設局は、土地の整備や公共施設の建設を仕事にしています。開発課、建築課があり 
ます。 


【開発課】 

トキオにはまだ骨組みだけで建設の済んで 
いない部分が大量にあります。ここではそ 
れらの部分に土台を敷いて、人の住める状 
態にすることができます。 [道路建設] と 
[道路撤去] で、道路の建設、撤去がおこ 
なえます。 

トキオ区内での交通機関は車がメインなの 
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で、道路網が完備されていないと区民の生活が非常に不便になります。もしも飛び石 
のような形に土地を開発したら、道路がつながっていないとお互いの地域の交流がお 


こなわれません。 


[土地整備] で、まだ骨組みだけの部分に土台を建設します。土台の無い部分には、 
民間の建物（当然家も）は建ちませんから、区の発展のためにはまず土地整備をお: 
なう必要があります。 


※公共施設の建設は同時に土台の建設もおこなうので、先に土地整備しておく必要はありません。 

[用地買収] で、すでに建っている建物を撤去できます。道路以外は民間の施設など 
もすベて撤去できます。撤去した後の土地は区の用地として確保されるので、民間の 
建物が建つことはありません。 

[用地売却] で、用地買収して確保してある土地を、民間に売り払うことができます。 


—4n — 



















































建設局 




【建築課】 

ここでは、学校や病院などの公共施設を建設できます。 
建設課のウインドウの全体マップには、現 
在選ばれている公共施設の場所が表示され 
ます。 [公共施設] で、表示する施設を変 
更できます。 

[建設] で新しく公共施設を建設できます。 
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治安局 


治安局は、消防活動や警察活動など、治安を守る仕事をしています。消防課、防犯課、 
交通課があります。 

【消防課】 




消防署を建設することができます。 


消防課のウインドウの全体マップには、現在ある消防署の場所が表示きれます。 


また、現在の処理能力が表示されますので、 
もしも処理能力が不足しているようなら、 

1:消防署建設] で新しく消防署を建設しま 
す。 

【防犯課】 





警察署を建設することができます。防犯課 
のウインドウの全体マップには、現在ある 
警察署の場所が表示されます。 

また、現在の処理能力が表示されますので、もしも処理能力が不足しているよう 
なら、 [警察署建設] で新しく警察署を建設します。 


【交通課】 

道路の交通管制をする、管制塔を建設することができます。 

交通課のウインドウには、道路の総延長と渋滞率が表示されます。 

渋滞の解消には道路を増やすことが1番ですが、すでに周りが建物で埋まっていて道 
路を増やすのが困難なときは、管制塔を建てるとある程度渋滞は緩和されます。 
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【配属課】 


各局の職員の配属数を調整できます。 

配属課のウインドウは、上段に余剰人員、 

下段に現在のその局の職員数が表示されま 
す。1つのマークが職員5人を表していて、 

5人ごとに配属できます。 

余剰人員の中のマークをクリ ック すると、 

その局に5人の職員が配属されます。逆に 
配属されている職員のマークをクリックす 
ると、解任されて余剰人員になります。 

[行政局選択] で、配属をおこなう局を選択できます, 





【人事課】 

各局の局長を異動することができます。 

人事課のウィンドウは、上に現在の局長、下に局長候補が表示されます。 
[ NEXT ] と [ BACK ] をクリックす 
ると、別の局の局長（候補）が表示されま 
す。 

[昇格]をクリックすると、局長候補が局 
長に昇格し、局長だった人は候補に降格さ 
れます。 


総務局 



総務局は、区の会計報告や各行政局の人事を仕事にしています。会計課、人事課、配 
属課があります。 

[会言十課] 

トキオ区の月々の [歳入][歳出] の内訳を見ることができます。また、 [形式収支] 
で区の財政が黒字か赤字かが分かります。 
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執務室は、区議会の召集を仕事にしています。また、ここから区長が町に出ることが 
できます。 

【外出】 


区長が町の中に出かけます。出かける先は何かを売っている「お店」です。その店の 
商品の価格表が表示され、区内の物価を知ることができます。何か特に高いものがあ 
れば、その商品の原料が不足していることになります。 

【議会召集】 

区議会を召集して、条例の施行、討議などをおこなえます。 

■議題選択 


※賛成の区議は青、反対の区議は赤、中立の区議 
は灰色で表示されます。 

pf nS 



^ 上 fMKl 辟 

の条倒はトキオをより 
るだろ-:) P 


討議する内容を選びます。[制定]で新たに施行する条例についての話し合いになり、 
[廃止] で現在施行中の条例の廃止についての話し合いになります。 

議題を選ぶと、その提案に賛成する区議と 
反対する区議が分かれ、人数が表示されま 
す 0 


現在選んでいる議題について討議します。 

区議員達が発言をして、発言が終ると採決 
を取ります。採決の結果、賛成が過半数を超えれば、承認されます。 


钵ベて喻 
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執務室 




町名変 


トキオ区の各町名を変更できます。 


町名変更ウィンドウの中の全体マップで、変更する町を選ぶと、文字入カウィンドウ 
が表示され、新しい名前を付けられます。 

※文字入カウィンドウは、ゲームスタート時の E 長の名前入力にも使用します。 









クリックすると，音読みの漢字が 
表示されます。 


クリックした: St 宇が入力されます 


全文字 一文字 一 

取り消し 取り消しです。 

です。 CK ツクスペース) 


クリックした 
場所に文字が 
入力されます。 


決定です。 


入力できる文字の 
種類が変わ y ます。 


■選挙区定員 


各町の区議会議員の議席数を設定できま 
す 。 

[議席数] をクリックすると、全体マップ 
に各町の議席数が表示されます。表示され 
た全体マップの、設定したい町をクリック 
して、 [議席割当] を変更してください。 
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各区議員の情報が表示されます。その区議が区長派か反区長派かがわかります。 
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宇宙港では、トキオと地球や月とのシャトル便を配備して、人や物資の運搬をおこな 
います。宇宙港は区営で、飛んでいるシャトルもすベて区の持ち物です。 

※宇宙港に移った段階では、時間は止まりません。宇宙港の中で何かのコマンドをクリックすると、 
時間が止まります。 



Mm 
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【運営方針】 

ーヶ月の宇宙港の収支が分かります。 

[営業収支内訳] で旅客部門、 [貿易収支内訳] で貨物部門の内訳が分かります。 


ここでは貨物運輸の設定がおこなえます。 


トキオ 内で建物を建てる建築資材は、月で採掘したものを買い取って運んで います。 
[購入資材] で、月から運んでくる資材の量を設定で きます。 


また、月から運んできた資材は、地球に高く売って利益を得ることができます。 
[売却資材] で、地球に運ぶ資材の量を設定できます。 
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宇宙港 









トキオでは食物の自給自足はなかなか難しいので、大部分を地球から買い取って運ん 
でこなければなりません。（建築資材は月から取れるし、エネルギー資源は太陽熱が 
あるのでそれほど必要ではありません）運 
んできた貨物は、買い取った金額でトキオ 
内の流通業者に売り渡されます。つまり、 

貨物の輸入には利益はなく、経費の分だけ 
区が損をすることになります。 


[輸入貨物設定] で、輸入する貨物とその 
量を設定できます。地球物価は、1トンあ 
たりの地球からの買取り金額です。 

トキオ物価は、トキオ内での流通価格です。 

トキオ内で異常に高い値で取り引きされているものは、量が不足していますから、も 


つ 


と大量に輸入するべきです。 


※もちろん、輸入に頼らずトキオ内での生産でまかなえるような努力も必要です。 


資材や貨物の運搬量は、1日の運搬量です。配備されているシャトルの総積載量より 
多くは設定できません。 
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宇宙港 


【シャトル配備】 


シャトルの購入と、便の設定をおこないます。 

最初から最低限のシャトルは配備されていますが、トキオ区をより発展させるために 
は、シヤトル便の充実は大切です。 

■MARKET 


シャトルの購入、売却がおこなえます。 

シャトルは全部で16機まで所有できます。 AO〜B 7までの登録枠の空いている場 
所をクリックすると、シャトル購入ウィンドウが開き、購入できます。 

※シャトルの番号には意味はありません。便宜上ついているだけですから、どこに登録しても構い 
ません。 



何を猫入し法すか？ 


シャトルは目的別に、 [旅客シャトル] と 
[貨物シャトル] の2種類があります。最 
初はどちらも1タイプしかありませんが、 

スぺコロ開発事業団に援助をしていると、 

高性能の新型シャトルを開発してくれま 
す。 

購入してあるシャトルをクリックすると、 

売却がおこなえます。（売ったシャトルは 
地球の別の場所で使われます。トキオに区 
所有でないシャトルが出入りすることはありません) 
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宇宙港 




DIAGRAM 


購入しただけではシャトルは運行されません。ここではシャトルが運行するように、 
航路に配備できます。 

配備したいシャトルをクリックして、空い 
ているダイヤグラムの枠をクリックする 
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と、配備できます。 

[EARTH SHUTTLE ] は地球と 
の往復便で 、 [MOON SHUTTLE ] 

は月との往復便です。それぞれ8便まで設 
定できます。 

※シャトルの発着時間には、それほど意味はあり 
ません。どれも1日の内に行って返ってきます。 

配備されているダイヤの枠をクリックすると、ダイヤから外すことができます。 
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ここで配備したシャトルが、トキオと外との唯一の交通機関ですから、配備しなけれ 
ばトキオ区は鎖国状態になってしまいます。食料などはトキオ内で生産した分でまに 
あうようになっても、地球との旅客シャトルがなければ、地球から新たな居住者が来 
れないので、区の人口はほとんど増えなくなります。（出て行くこともできないので 
それほど減りもしませんが、区民の評判は悪くなるでしよう） 
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観光パック旅行の料金設定ができます。 
[旅行項目] でツアーを選び、 [旅行料金] 
でその旅行の金額設定をします0 (観光で 
儲けようとするのか、人気を得るために 
くするのかは、区長の方針次第です） 
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【宇宙港利用税】 

宇宙港を利用するときの（旅行客の）使用税を設定できます。宇宙港利用税は区の利 
益になりますが、あまり高く設定すると使 
用者が少なくなり、評判も悪くなります。 

[宇宙港利用客] のグラフで、1日の利用 
客数の推移が分かります。 
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【航空運賃】 

地球とトキオを行き来する旅客シャトルの 
運賃を設定できます。航空運賃は区の利益 
になりますが、あまり高く設定すると地球から来る人が少なくなり、人口が増えにく 
くなります。 
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制御区では、太陽光取入れミラーの調整や、酸素の発生などの制御をおこないます。 

※制御区に移った段階では、時間は止まりません。制御区の中で何かのコマンドをクリックすると、 
時間が止まります。 

トキオ区民の生命にかかわる、重要な部分です。 

【日出時間】【日没時間】 


トキオ内の日照時間の設定ができます。 

「日出時間」がトキオ内が明るくなる時刻（朝）で、「日没時間」が暗くなる時刻（夜) 
です。 

昼と夜のバランスを変えることによって、区民の生活に様々な変化が起こります。 

【制御装置の設置】 


トキオ内で人間が生きていくために絶対必要な [酸素] を作り出す制御装置を設置し 
ます。 

制御装置には、新たに酸素を作り出す [酸素発生用]と、 汚れた空気をきれいにする 
[大気浄化用] があります。開いたウインドウの中の必要な方を選んで設置してくだ 
さい0 


制御装置は設置できる場所が決まっていま 
す。酸素発生用は制御区の左側のブロック 
の細かい格子上の場所に、大気浄化用は右 
側のブロックの細かい格子上の場所にだけ 

設置できます。 


※制御装置は、1度設置したら撤去はできません。 
撤去する必要性もありません。 
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制御区 

[酸素還元 率]は、酸素が足りているかを表します。常に10 0%以上でなければな 
りません。 

[大気人工浄化率] は、制御装置で浄化した大気の量 • [大気自然浄化率] は、トキ 
才内の公園などに生えている植物が浄化している大気の量です。常に両方合わせて1 
00以上にならなければいけません。 

[二酸化炭素濃度]は、3 5 0 p pm * [二酸化窒素濃度]は 0. 0 4 0 p pm がべ 

ストの状態です。酸素充足率と大気浄化率が10 0 %ならこの値になります。 

大気の状態は常に最良でなければいけません。閉ざされた空間なので、浄化されない 
大気はいつまでも残ったままで、どんどん大気の状態は悪化してしまいます。 

【ミラー修理】 

外部から太陽光を取り込むミラーの修理ができます。ミラーの破損率が高くなると、 
充分に光が取り込めなくなり、昼なのに暗くなったりします。 
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モード切り替え 
チヤンネル 

ビデオ コントローラー 


番組 表 
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【モード切り替え】 

テレビモードにするか、ビデオモードにするか切り替えます。 

【チヤンネル】 

テレビを見るときのチヤンネルです。8つのチヤンネルがありますが、実際に番組を 
放映しているのは4つです。 


テレビ 

トキオ区内で放映しているテレビ番組を見ることができます。ニュースや、ファッシ 
ョンなど、トキオでいまどんなことが起こっているか、流行っているものは何かなど 
が分かります。 
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テレビ 



【ビデオコントローラー】 

ビデオモードを操作するためのボタンです。 

[•] 予約録画セット [◄] 再生。 [国]停止 
[丨 ◄◄] 早送り [►► 丨 ] 巻戻し [ II ] 一時停止 

[ WEEK ] 毎週録画 [E — DAY ] 毎日録画 

【番組表】 

ビデオモードの予約録画のための番組表です。各チャンネルは1日に1つの番組を放 
映しています。 

ここで録画したいチャンネル、番組を選んでください。 

■予約録画の方法 

① モード切り替えで、ビデオモードにセットする。 

② 番組表で、録画したいチャンネル （ and 番組）を選ぶ。 

③ 「 WEEK 」 と 「 E—DAYJ で、毎週録画か毎日録画かを選ぶ。 

④ 「予約録画」ボタンをクリックしてセットする。 

※録画しておける番組は4つまでです。それを超えると録画できませんので、「巻戻し」をして重ね 
撮りしてください。 
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ゲームの 設定をおこなう機能です。 

【 SPEED 】 

ゲームスピード（時間経過）の設定です。 [ SLOW ] と [ FAST ] をクリックし 
て変更します。 [ DEFAULT ] をクリックすると、初期設定スピードになります。 

【HARD COPY 】 

プリントアウト機能です。対応しているプリンターが接続されていれば、ゲームデ ー 
夕をプリントアウトできます。 

※プリンターの電源はゲームを始める前から入れておいてください。 

※対応していないプリンターでプリントアウトを行うと、プリンターが誤動作を起こし、ゲームが 
中断されてしまうことがありますので、決して使用しないでください。 

[VO I CE 】 

電話音声のあり、なしを切り替える機能です。 

【 QUIT 】 

ゲームの 終了です。 


t 
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ファイル 




ゲームデータのセーブ、ロードな どをおこなう機能です。 

【NEW GAME 】 

現在のゲーム状況を捨てて、最初からゲームをやり直します。 

[ARE YOU SURE ?] と聞いてきます。クリックすると実行されます。 

【 LOAD 】 


セーブし ておいた ゲームデータ を読み込み、その続きを プレーし ます。 

ロー ドしたいデータ名をクリックすると実行されます。 

[USER DISK DRIVE ] をクリックすると、読み込むドライブの指定が 
変えられます。 


[SAVE] 


現在の ゲームの 状況を ユーザー ディスクに保存します。 1 枚の ユーザー ディスクに 3 
ヶ 所の データセーブ エリアがあります 。セーブしたいデータ エリアをクリックすると、 

実行されます。 

【USER DISK 】 


ユーザ— ディスクを作成します。 

「フロッピーディスク 2 ドライブ」か「フロッピーディスク 1 ドライブ+ RAM ドラ 
イブ」でプレーしている場合は、初めてブレーするときはまず最初にこれで ユーザー 
デイスクを作成してください。（ハードデイスクやでプレーしている場合は必要あり 
ません） 


[DATA DISK DR I VE ] で指定しているドライブに、トキオの 「DAT 
A D I SKJ を入れ 、 [NEW DISK DRIVE ] で指定しているドライブ 
に ユーザー ディスク用の フロッピー ディスクを入れて、 [ START ] をクリックす 
ると実行されます。 

※フロッピーディスクが1ドライブの場合は、どちらも同じドライブを指定して、ディスクを入れ 
替えながらコピーして ください。 MS—DO S やユー ティ リ ティで DATA DI SK を空き フロ 
ッ ピー ディスクにコピーしても、 ユーザーディ スクとして使用できます。 
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TOKIO TELEPHONE 

_ ^ _ 

電話機です。トキオ区の住民に電話をして、いろいろな意見を聞くことができます。 
操作方法と機能は、実際の電話と同じです。電話番号を押せば電話がつながります。 
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【ダイヤル】 
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ダイヤルのボタンをクリックすれば、電話番号を入力できます。 

電話番号を入力した後、[質問変更]で質 _ 

問する内容を選び、[質問する]で、電話 


をつないで相手に質問をします。 
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TOKIO TELEPHONE 


■電話帳 


電話番号 [10 4] にかけると、電話帳を開くことができます。 


電話帳は[氏名順]と[住所順]の2つの 
索引があり、その中から選んで電話をかけ 
ることができます。 
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短縮番号 


登録してある短縮番号 （* と2桁の数字）をクリ 
かけられます。 


ックすると、登録した相手に電話を 


#をクリックすると短縮番号の一覧が開き、そこから電話をかけられます。 

【 REC 】 

留守番電話の録音です。セットしておくと、かかってきた電話の通話内容を、自動的 
に記録しておきます。 

【 PLAY 】 

留守番電話の再生です。録音されていた通話内容を再生します。 

【 FAX 】 


プリントアウト機能です。セツトしておくと、通話内容を同時にプリントアウトしま 
す。 
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TOKIO TELEPHONE 



【 REDIAL 】 

直前にかけた電話番号にもう一度電話します。 

【音量】 

上下の矢印▼▲は、電話の通話音量の設定です。 

【フック】 

途中まで押した電話番号を間違えた場合、フックをクリックすると消すことができま 
す。(受話器を一回置いたことになります） 


■電話を受ける 

電話が区民からかかってくることもあります。電話の呼び鈴がなりだしたら電話のア 
イコンをクリックすると、電話を受けることができます。 

籲電話の音声は内蔵スピーカーからの出力では、多少聞き取リにくくな y ます。アン 
プ、スピーカー等を接続することをおすすめします。 

♦ FM 音源が接続（内蔵）されていない機種では、音声を聞き取るのは非常に困難に 
なります。 FM 音源を接続するか、[システム]メニューの 「 V 0 I CEJ を OFF 
にして出力を取 y 消すことをおすすめします。 
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ゲーム プレイ 



ゲーム 中でポイン ト となることをまとめました。プレーの参考にしてください。 


【まず最初にすることは】 


ゲームが始まってまず最初にしなければいけないことは、 [ユーザーディスクの作成] 
です。「ファイル」メニューの 「USER DISKJ を選んで、ユーザーディスク 
を作成してください。 

※ただし、ハードディスクで使用している場合はユーザーディスクを作成する必要はありません。 
※フロッピーディスクが1ドライブの場合は、多少作成に手間がかかります。トキオを始める前に 
MS — DOS やユーティリティーで 、 DATA D I S K を空きディスクにコピーして、それをユー 
ザ ー デイスクとして使用することをおすすめします。 

【シャトルを増やす】 


トキオ区を発展させるためには、住民を増 
やさなければなりません。地球から沢山人 
が来てもらえるように、地球との「旅客シ 
ャトル便を増やしましょう」。 

利用しやすいように、「宇宙港利用税」や 
「航空運賃」も、低く設定しておいたほう 
が良いと思います。 

【土地を整備する】 



せっかくトキオにやってきても、住む家 • 
働く場所がなければ人々は住み着いてくれ 
ません。すぐに帰ってしまいます。 

骨組み状態の部分（後ろに星が見えている 
ような場所）には家やビルは建ってくれま 
せんから、「建設局」の「開発課」で、「土 
地整備」をして、家を建てられる土台をつ 
くりましよう。 





碗辱 


■巧 

0似 




く .:■■- 


- mm 

哪 

〇 

發捎 WUf 〇 

d vj. m j ! s 


-62 

































































































































































































ゲームプレイ 



【環境調査課を活用する】 

「環境調整局」の「環境調査課」は、トキ 
才区での生活に関する区民の意識をグラフ 
で見ることができます。 

±也価について•ゴミ問題 • 治安について • 

老人福祉 • 税金問題 e t c • • 改善しなけ 

ればいけないことがここで分かるでしよ 
>- 
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【支持率に注意する】 

「サテライト」ウインドウの中に、区長の 
支持率が表示されます。支持率が低くなっ 
たら、区民が何かに不満を持っていること 
になります。もしも特定の地区の支持率が 
低ければ、その地区の環境に何か問題があ 
ります。その地区の住民に電話をかけて、 
何が不満なのか教えてもらいましょう。 
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【たまには町に出てみよう】 

ときどき区長舎から出て、トキオ区の中を 
歩いてみましょう。「執務室」の「外出」 
で、寿司屋や、ラーメン屋など、いろいろ 
な店に行けます。「居酒屋に行ったら酒が 
ものすごく高かった」というようなことが 
あれば、それで酒の生産•輸入量が足りな 
いことが分かります。 

※自分の足で、区の実状を調べるなんて、見習っ 
てほしい人が沢山いますよね。 
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ゲ'—ムプレイ 



【大気はいつもきれいに】 


トキオは閉ざされた空間なので、大気が汚 
染されたら、浄化しない限りいつまでも汚 
れた大気が残ります。少しでも浄化できな 
ければ、それがだんだん蓄積されていって、 
大気汚染は深刻なものになります。 

「制御区」で「酸素還元率」と「大気浄化 
率」を見て、常に10 0 %以上の状態にす 
るように、制御装置を設置しましょう。 
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【電話を活用する】 


電話は、区民一人一人の声を直接聞ける、とても大事な機能です。何か新しい政 
策をとって、その評判が気になったら、電話をかけて聞いてみましょう。 

電話の賢い使い方は、各町から何人かずつ代表的な人を選んで短縮番号に登録し、 
その人達にちよくちょく意見を聞くことです。 

もちろん電話ですから実用 一 辺倒な使い方 
をすることはありません。面白いことを言 
う人を見つけたら、電話友達にしてしまい 
ましよう。 

区長の電話がしつこくて引っ越してしまう 
人もいるかも知れません。引越し先を探し 
てさらに追い回すのも面白そうです。 



64 































































































ゲーム プレイ 



【自給率を上げよう】 

食料品などの生活必需品を、いつまでも地 
球からの輸入に頼っているのも問題です。 
「財政局」の「援助課」で産業更新に援助 
して、トキオ内での生産を増やす努力をし 
ましよう。 
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【テレビで流行を知る】 

テレビを見ると、そのときトキオでどんな 
事件が起きているのか • どんなことが流行 
しているのかなど、いろいろなことが分か 

ります。 

もちろん、単に娯楽としてテレビを見るこ 
ともできます。トキオ区長としてではなく、 
トキオ区の1住民としてテレビを楽しみま 
しよう0 
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【頼りになる C ?) スぺコロ開発事業団】 

スぺコロ開発事業団は、もともとは「スペースコロニー開発事業団」という名前でし 
た。 

宇宙空間にスペースコロニーを建設して、そこで人間が地球と変わらない生活をおく 
れるようにするという、一大プロジェクトのために結成されたもので、大規模な国家 
機関でした。 

トキオが完成してトキオ区として機能を始めた時点で、スペースコロニー開発事業団 
は解体されましたが、その中の科学者グループはトキオに移って、トキオをより発展 
させるための研究を日夜おこなっています。これがスぺコロ開発事業団です。 

彼らはとても優秀な科学者で、制御装置の性能アップや、新型シャトルの開発など、 
ためになる発明をしてくれます。 

ただし、ちょっと変わり者の集まりでもあるので、技術的にはものすごいけれど、実 
は何の役にも立たないような発明をする 
こともあります。 

例えば、空飛ぶ車を開発しても、好きかっ 
てに飛び回られては困るので、結局道路の 
真上を飛ぶことになります。それでも彼ら 
はそれがトキオに役立つものだと信じて研 
究をしています。 

彼らがいなければトキオは造れなかったの 
ですから、区長さんとしては彼らの研究を 
暖かく見守ることにしましょう。 
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【区の予算は】 


トキオ区の予算は、区民からの税金とパック旅行などの区営事業、国からの援 
助金などがあります。国からの援助金は毎年4月1日にもらえます。 

予算がマイナスになってもゲームオーバーにはなりません。ただし予算をマイナスに 
してしまうような区長では、区民に信頼されません。 

逆に予算があまり多くても、それはそれで問題でしょう。公共施設を増やしたり、税 
金を下げたり • •. 区民のためになるようなお金の使い道はいくらでもあるはずです。 

【局長のコメント】 

各行政局の局長のコメントで、その局の仕 
事が忙しいかどうかがわかります。暇そう 
な局と忙しい局があったら、「総務局」の 
「配属課」で、職員を移動してバランスを 
とりましよう。 

もしもあまりの忙しさに局長が倒れてしま 
ったら、その局の仕事がすべてストップし 
てしまいます。 

【四年に一度の選挙】 

4年に一度、3月31日に、あなたの区長としての資格を試される選挙がおこなわ 
れます。 

もしもこの選挙で区民の支持が得られなければ、あなたはトキオ区長を解任になり、 
ゲーム オーバー になって しまいます。 

普段の支持率が5 0 %を切るようでは、まず選挙には勝てません。区民に好かれ 
る区長さんを目指しましよう。 
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トキオ 
特撰歌詞集 
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トキオ区歌 

作詞桃配 
作曲中風 

檸檬次 

大辅 

一、 ありったけの空にきらめく 

二 、どじよつこたのふなつこ 

戯る 

笑った声に星は輝く 

自然と科学が溶けあう 


夢そこここにあふれて 

微笑みいつもこぼれて 


歌って暮らす愛の楽園 

いざ住かん夢の楽園 


碧き母星臨めば 

双子月昇れば 


今まさに見ゆる 

心から燃ゆる 


ごらん希望の朝ぼらけ 

胸に幸せじゅずつなぎ 


胸に真紅な道標 

やがて力が湧いてくる 


開けっ広げな町よおおトキオ 

土壇場でも泣くなおおトキオ 

競って集う町よおおトキオ 

笑ってごらんよおおトキオ 

幕張恋しぐれ 

作詞桃配 
作曲中風 

檸檬次 

ルミ子 


%幕張恋しぐれ 

雨の港一人追いかけて 
海辺沿いの波止場通り歩き 
遠く汽笛哀しく響けば 
こらえた涙があふれます 
あああなたあなたあなた 
耳たぶに熱く 

あああなたあなたあなた 
忘れぬあの声が 
も 一 * 度ふりむけば 
幕張恋しぐれ 


こんな夜更け涙もろくなる 
なぐさめはいいわおやじさん 
飲めば愚痴と泣き言ばかりで 
つらい運命うらみたくなります 
あああなたあなたあなた 
小指には歯がた 
あああなたあなたあなた 
淋しく 嚙んでます 
二度目の春が来ても 
幕張恋しぐれ 




















正調トキオ音頭 


作詞桃配檸檬次 
作曲中風ルミ子 


%ハアシャシャンとシャシャンと 
シャシャンとせソレ 

宙の都に花咲き乱れりや 
馬鹿と阿呆の踊りも軽く 
浮かれ上手なトキオの町に 
腰の振り止まりやせぬ 
人が輪 g なる世界はひとつ 
浜の真砂は尽きるとも 
音頭尽きはせぬ 


こ、粋なあの娘の見真似で踊れば 
つられつられて手ぶりもよろしく 
浮かれ雀の歌声軽く 
恋の花咲き誇り 
人が輪になる世界は家族 
ここが勝負の最合傘 
踊れいつまでも 
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名称：東京都トキオ区 

(第24番目に誕生した宇宙居住区） 

規模：全長約 lOkiru 直径約 3 km の六角柱ぜ 
総人口： fi よそ砸人 

軌道：地球の極を結ぶ極軌道自転軸をつねに太陽に 1 
向けている公転軌道は太陽方向に対して垂直である 1 
太陽光：外壁から広がるミラーにより、直接取り入れている 

大気： 0,9125気圧 A 

1力：自転運動の遠心力による疑似重力、 ^ 
1舰 / 分で0側 G 
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フロッピーデイスクの取り扱いについて 



•万一当方の製造上の原因による不良がありました場合は新しい製品とお取換えし 
ます。それ以外の資はご容赦いただきます。 
























